
 

 

 
   

O jogo das caixas de fósforos 

ANEXO 3 

Cartão de Instruções para o Mohammed, um “Imigrante Empreendedor” 

(masculino) 

 

Mohammed 

Tu és Mohammed, do Egipto. Deixaste a tua mulher e os teus 2 filhos no teu país e 

eles estão à espera que arranjes um trabalho e que tenhas boas condições 

económicas para que possam se juntar a ti. 

Imagina que as caixas de fósforos que tens à tua frente representam as condições de 

vida básicas para que possas permanecer nesta cidade e que construir uma torre com 

estas caixas significa que és bem sucedido. 

O número mínimo de caixas de fósforos que tens de empilhar é 7. Só depois de 

teres 7 caixas empilhadas numa torre (uma em cima de outra) é que estarás em 

condições de ficar, de outra forma terás que deixar este país.  

Por cada caixa extra que consigas empilhar na torre melhoras as tuas condições 

de vida,  para que possas trazer a tua família para se juntar a ti. 

Agora começa o teu desafio, de olhos vendados e com a tua mão não-dominante. Não 

te esqueças de definir os teus objetivos: Quantas caixa de fósforos pensas que 

consegues empilhar? 

 

 

 

 

 


